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Inhaltsangabe

Dieser Leitfaden begleitet Sie durch den

Prozess, wenn Sie lhr Sachbezugskarte

komplett selbststindig designen machten.

Achtung! Es werden Grundkenntnisse im ' E N | E H
Bereich Gestaltung vorausgesetzt!

DAS E-GELD-INSTITUT

Desweiteren legen wir lhnen nahe unser
bereitgestelites Photoshop Template

zu verwenden,

1. Legovorgaben

2. Farbraum, Farben und Bilder

3. Dateierstellung

4, Sperrzonen

g, Arbeiten mit dem Template

6. Begnffserklarungen
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Das richtige Logo
fur lhr Design

Was Sie bendtigen

Vektordatei® (.eps / .svg/ ...)
oder

Bilddatei (,png / .jpeg / .tiff)
in ausreichender Qualitat,

Achten Sie beim skalieren auf die

Logoqualitét (siehe Seite 4)
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Stellen Sie |hr Logo
auf die Probe

Prifung lhrer Datei

Vektordateien

Sind Fonts / Texte in Pfade konvertiert?
Ansonsten schicken sie uns gerne die
OTF-Datei lhrers Schriftzuges mit.

.png .jpeg tiff

Hornzontale sowie vertikale Auflésung
sollten 600 dpi betragen.

Ihr Logo solite nicht kleiner als
BOOxBOO px* sein,

Seite 3

* siehe Begriffserklarung Seite 09



Logoqualitaten im Vergleich
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Logo mit sehr schlechter Qualitét
Konturen verschwimmen, massive
Farbverschiebungen, Fleckenbildung.

z.B. eingescannte Logos, Logos mit
niedriger DateigréBe.
Micht fiir eine Sachbezugskarte geeignet!

Lege mit schlechter Qualitdt
Konturen beginnen zu verschwimmen,
Farbverschiebungen, Fleckenbildung.

2.B. Logos mit (zu) niedriger Dateigréfle
Micht flir eine Sachbezugskarte geeignet!

Logo mit akzeptabler Qualitat
Klare, scharfe Kanten, klare Farben
ohne Fleckenbildung.

Fir eine Sachbezugskarte geeignet!
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Farbraum, Farben FAERan G

un d BI Ede r Vermeiden Sie grelle, helle und pastellartige
Farbttne oder Farbverliufe, da diese meist

Farbscaiiim nicht wie gewlnscht dargestellt werden
Liefern Sie lhre Daten bitte im sRGB Beispiele Farbverschiebungen
Farbraum an. Falls dieser nicht auf lhrem Bildschirm / Druck

Systemn installiert ist, kénnen Sie den Far-
braurm aus unserer ZIP Datei installieren.*
pastellartiges Grin

Bilder R oY

relles Gelb
Selbstverstindlich kénnen weitere Bilder auf 9

der Karte platziert werden. Die Mindastgrélie
betrigt 2100 x 1344 px mit 600dpi.

RGE CMY

heller Fliederton

RGE CMY

Die Grife des Bildes sollte 2100x1344 px

nicht unterschreiten. Farbwerldufe

Das .groBer ziehen® bei Bildern mindert
meist die Qualitdt und lohnt sich nicht.
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Die Dateierstellung

Die Erstellung gelingt am Besten mit einem
Grafikpregramm. Wenn Sie mit diesen
Programmen nicht vertraut sind, schicken Sie
ung dech einfach die einzelnen Elemente
Ihres Designs und Ihre Wunschanordnung zu.
Unsere Grafikabteilung Ubernimmt fiir Sie
gerne die Designerstellung.

In der ZIP Datei befindet sich ein Photoshop
Template, dieses ist bereits in der richtigen
Grole angelegt. Fahren Sie mit der
Bearbeitung des Templates auf Seite 9 fort.

Besitzen Sie kein Photashop folgt nun die
Erstellung einer Datei mit einem beliebigen
Programm.
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Erstellung ohne
Photoshop

1. Erstellen Sie eine neus Datei.

Dateigrée: 2100 x 1344 px
Farbmodus: sRGB
Aufldsung: 600 dpi

2. In der ZIP Datei finden Sie die
Personalisierung in schwarz und weil als
PNG Datei. Die Personalisierung wird
wihrend des

Produktionsvorgangs auf lhre Karten
gedruckt. Das Overlay k&nnen Sie dazu
benutzen, um lhre Elemente richtig zu
positionieren.

Mehr zu diesem Thema lesen Sie auf Seite 8.
Haben Sie die einzelnen Elemente fertig
positioniert kénnen Sie das Overlay
ausblenden / léschen.

3. Exportieren Sie die fertige Datei als .png
und senden Sie uns diese, zusammen mit der
Farbe Ihrer Personalisierung 2u.

Priifen Sie die fertige Datei nochmals, ob
wirklich keine Elemente des Overlays
ibernommen wurden, ob Sie die richtigen
MaBe verwendet haben und ob die Datei im
sRGB Farbraum angelegt worden ist.
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Grenzen der Kreativitat

Wihrend des Druckprozesses kann es zu
rminimalen Verschiebungen lhres Designs
kommen. Wir bitten Sie daher, zu einigen
Elermenten der Karte einen gewissen
Sicherheitsabstand einzuhalten, damit keine
wesentlichen Infermationen wie Logo oder

: : Rand
Firmenname abgeschnitten werden.

Logos und wichtige Elemente dirfen nicht zu
nah am Rand platziert werden.

-
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FAUL PICTURE

Chip Mastercard Branding

Der Kartenchip ist fest auf jeder Karte Das Mastercard Logo unten rechts ist fest
verbaut. Auch auf dieser Flache ist keine positioniert. Auf dieser Fliche kann kein
Personalisierung sichtbar. personalisiertes Design angewendet werden.
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Das Template

1. Offnen Sie die Datei
2. Es besteht folgende Ordnerstruktur

Maske
Stallt die Grundform der Karte dar.

schutzbereich
Zeigt Layoutgrenzen und Rinder.

Persanalisierung

Hier haben sie die Méglichkeit zwischen
weiBer und schwarzer Personalisierung zu
wihlen.

Logo
Platzieren Sie lhr Logo.

Bild/Hintergrund

Platz fir Bilder, Hintergrundgrafiken und
Farbflichen. Andern Sie die Hintergrundfarbe
durch einen Doppelklick auf das graue
Farbfeld.

Bei der Erstellung der Blankodatei die
Ebenen ,Schutzbereich® und ,Personali-
sierung”, sowie ,Maske" durch Klick auf
das Auge ausblenden. Dann lber
~apeichern unter® (nicht Flir Web
speichern) als .png Datei abspeichern.

Sachbezugs
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Begriffserklarungen

Vektordatei

Eine Vektordatei kann ohne Qualititsverlust
verkleinert oder vergréert werden,

Bei einer (kleinen) Bilddatei hingegen
verschwimmen scharfe Konturen bei einer
BildvergréBerung.

DPI

Beschreibt die Anzahl der gedruckten Punkte
auf einem Inch (1 inch = 2,54 em). Die Menge
der Druckpunkte ist maligebend fir die
Clualitit des Bildes, denn im Druckprozess
wird das Druckbild in kleine Punkte
umgewandelt.

Achtung! DPI nicht mit PPl verwechseln

Pixel

Jedes digitale Bild setzt sich aus vielen Pixeln
zusammean. Ein Pixel staht fir gine bastimmte
Farbinformation. Fiir ein besseres Verstandnis
kann das Pixelmal des Bildes auch inem
umgerechnet werden,

PixelmaR eines Bildes bei 600dpi:

2100 x 1344 px = B,89 x 5,68 cm

Rechenweg
600 dpi = 236,22 px/em

2100 px : 236,22 px/fem = 8,89,
1344 px : 236,22 px/oem = 5,68...
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Farbdarstellung

Alle digitalen Gerdte arbeiten mit dem RGB
Farbraum. Dieser setzt sich aus den
Lichtfarben Rot, Grin und Blau zusammen.
Damit diese Farben angezeigt werden
kénnen, ist Licht notwendig.

Da Druckprodukte generell kein Licht
ausstrahlen, wird hierbei mit dem CMYK
Farbraum gearbeitet, Die Farbwahrnehmung
geschieht bei diesem Farbraum durch
Reflektion und Absorption von Licht, Helle,
grelle und leuchtende Farben kénnen im
gewdhnlichen CMYK Druck leider nicht
abgebildet werden. Diese Farben erscheinen
gedruckt triiber und nicht ganz so
ausdrucksstark.

Installation des Farbprofils
Das beigefiigte Farbprofil |dsst sich sehr
einfach installieren.

Méglichkeit 1: Rechtsklick auf das Farbprofil
und .Profil installieren” anwihlen. Nach
wenigen Sekunden ist das Profil installiert.

PMéglichkeit 2: Von Hand verschieben. Rufen
Sie dazu folgenden Ordnerpfad auf:
CAWindows\System32\spool\drivers\color
ziehen Sie das Farbprofil in den Ordner.
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